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LINUXLINUXLINUXLINUX发展之路——娱乐世界

摘要：本 Live CD中集成Sauerbraten，是一个基于 Cube FPS 的

从新设计版本的单、多用户游戏.尽管 Sauerbraten 和 Cube 在游戏

设计思路上有共同之处, 但是它有一个 6向定点世界模式. 这个补

充使游戏具有了更复杂的几何图形，更完美的 3D效果和 Cube 很像的

地方在于, 游戏的目的并不是简单的满足于视觉上的效果,而是在游

戏的同时动态的创建地图. 此为这个FPS 游戏十分的耐玩。此游戏引

擎使用开源的zlib 协议。

（一）背景和应用领域

Linux Live CD是由志愿者开发的可以从光盘上直接运行的 Linux

操作系统。与常见的 Linux套件发行版不同，Linux Live CD不必安装 ，

无需硬盘，只需将光盘插入光驱，并调整 BIOS从光驱启动即可进入

系统进行操作。这种方式免去了 Linux发行版安装时的分区之苦，也

不用担心安装 Linux可能引起的现有操作系统崩溃，非常适合人们使

用。而 Linux Live CD中一般都含有强大的工具和众多的软件，作为

高手的启动盘拿来进行系统修复也非常不错。若是用来类比的话，

Linux Live CD和Windows PE+ERD Commander组合非常相似，但

功能更为强大。只要随身携带一张 Linux Live CD，就可以在任何 PC

上随时建立属于你的操作系统环境，享受属于你的 Linux生活。

（二）作品特点和设计思路
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面对几个终端窗口 —— 这就是我们大部分时候使用 Linux 的

方式。但是当办公室的灯关闭之后，服务器的嗡嗡声消停之后，Linux

也就停止工作了。4 CD 的服务器安装现已经瘦身成通过单 CD 安装

的可引导娱乐系统了。

使用 Linux 作为家庭娱乐系统的想法 —— 尤其是将它们全部

放到一张 CD 上的想法 —— 是如此的迷人。

为了免去人们对 Linux发行版安装时的分区之苦，也不用担心安

装 Linux可能引起的现有操作系统崩溃的特点来设计这个 Live CD

这个 CD 可以直接引导为可用 Linux 系统的 CD。与大多数

广为应用的 发行版本中可以使用的 “拯救模式（ rescue mode）”

引导选项相反，这些 LiveCD 的设计是，当从 CD 引导起来后，

提供一整套 可以使用的工具，其中有一些是通用的。因此不管走

到什么地方，都可以随身携带自己钟爱的工具和娱乐方式。不过最重

要的是，不考虑计算机上的操作系统，所有这一切都按照我们希望的

方式提供。

（三）运行硬件环境要求

CPU：P3 800MHz 或更高主频

内存：512M 或更多

显卡：支持3D加速或更好的显卡，如果显卡性能比较低的话 ，

可能进不到游戏界面出现段错误或者是游戏性比较差。在

NVDIA7200 显卡的机器上能良好运行。建议在此类显卡或者是性能
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更好的显卡上面运行。

如果显卡不支持的话，此CD 运行游戏会出现错误，直接跳过

游戏进入KDE 桌面。

在 VMWARE虚拟机里也可以运行通过。

其他没有特殊的硬件要求。简单的PC电脑就能良好的运行次

CD。

（四）功能描述

Sauerbraten 游戏：游戏大小为 220 兆，基于Cube 制作，既是游

戏名也是引擎名。 原作者是 Far Cry（孤岛惊魂，第一个 DX9 FPS）

的开发者之一。但此款引擎不注重渲染器---不刻意图像效果，努力

研发“游戏中即时地图及三维模型的处理”， 简单明了的实时游戏

编辑和内容创建。 这个引擎强大的一点在于，菜单是全3D镶入游戏

的，可调远近角度，同时游戏继续，很像Compiz 的 3D 窗口。引擎还

有一点特殊之处：截图效果很差。

Sauerbraten游戏画面声光效果角色全是怪物 “Orge”－食人魔:

史瑞克一族。 按数字键 “8”切换第三人称视角按数字键 “0” 近

身武器 像 DOOM2 和英雄 SAM。退出游戏方式为命令方式 ,打

入”/quit”即可退出游戏。

（五） 工作原理

1、改变传统的方式，改为把硬盘安装改成为 CD方式以后，把

CD放到光驱便可启动 Linux系统；
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2、选择进入 live CD界面；

3、进入 linux系统并进入 server3的图形界面，不用密码直接进入；
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4、首先进入游戏界面，这就是我们的娱乐应用；
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5、我们还可以进入KDE 界面，在游戏界面输入：/quit便可；

如果想再次进行游戏，在/usr/local/games/sauerbraten目录下面执
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行./ sauerbraten_unix即可进入游戏。

（六） 体系结构和关键技术点；

Linux 操作系统体系结构有以下几部分组成：硬件、操作系统内

核、操作系统服务、和用户应用程序。内核分 2种模式：单内核，微

内核。单内核，结构紧凑，速度快，但层次性不强。

此 CD体系结构是基于 server3 的操作系统，具备精美的桌面环

境，而且游戏爱好者可以在里面玩儿 3D 游戏。

关键技术点在于内核的裁剪，重新编译内核，剪掉不用的模块。

关闭用不到的系统服务。文件系统的精简，删除无用的软件包和库文

件。安装游戏时解决各类依赖关系。

（七） 功能模块设计

精简操作系统，安装开源软件，在安装过程中解决软件与库的各

种依赖关系。

1 内核裁剪：

内核是一个操作系统的心脏，包括文件管理、进程管理、

内存管理和 I/O 设备管理。并向用户程序提供一个调用接口。

这里要求内核模块尽量简洁，对于所实现的功能模块进行裁

剪，充分考虑到模块间的依赖，从而使精简后的内核能够正常

的启动，并在此基础上实现特点的功能模块。

2文件系统裁剪
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文件系统是 Linux 操作系统的重要组成部分，Linux 文件

具有强大的功功能。文件系统中的文件是数据的集合，文件系

统不仅包含着文件中的数据而且还有文件系统的结构，所有

Linux 用户和程序看到的文件、目录、软连接及文件保护信息

等都存储在其中。在此次设计中用 rpm 命令删除无用的软件包

和软件，删除无用的说明文档，以精简系统。

3 KDE 图形化界面：

KDE 是 Linux上第一个真正的桌面，KDE 图形化界面是为用

户提供一个与计算机对话的平台。KDE，K桌面环境(K Desktop

Environment)的缩写。一种著名的运行于 Linux、Unix以及 FreeBSD

等操作系统上面自由图形工作环境，整个系统采用的都是TrollTech

公司所开发的 Qt程序库。KDE 和 Gnome都是 Linux 操作系统上

最流行的桌面环境系统。KDE 为体验 sauerbraten提供了视觉的基

础。

4 sauerbraten游戏

这款采用了开放源代码的游戏引擎Cube 2 开发的FPS 游戏，虽

然一直都采用免费的方式进行推广，却也拥有着单人及联机等多种游

戏模式。不论是操控性还是画质方面，都有着极强的感染力。

（八） 相关技术比较和分析

Linux系统以稳定性和安全性著称，此处改变 linux的传统应

用，以往的安装方式需要真正地在硬盘上安装系统及软件，对硬盘中
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原有的分区和系统会带来直接的影响，甚至无意中破坏硬盘中原有的

数据。LiveCD 技术的应用从根本上解决了这一问题。无需在硬盘上

安装，通过精减文件系统，裁剪内核，安装相应的软件将一个系统集

成到一张 CD光盘中，可以不考虑计算机安装的系统。LiveCD 技术

使更多的用户在确定使用 Linux系统之前不用真正安装就可以尝试

Linux系统中的各种功能，直接用 CD引导到一个全新的 linux世界。

（九） 总结

确实，娱乐并不是一项至关重要的功能。但是了解下面这个概念

是非常有用的：一个可以单张 CD 引导的系统可极大地扩充娱乐和

游戏元素，哪怕最旧的机器也可以利用它来使用现代媒体。

通过本次制作LiveCD使我们更清楚的认识到 linux系统的结构

以及相关的软件安装情况。在本次制作过程中通过大家的积极努力以

及各位指导教师的指导克服各种困难才得以完成此次作品。
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（十）附录

一、小组成员及负责任务：一、小组成员及负责任务：一、小组成员及负责任务：一、小组成员及负责任务：

组长：翟玉广

任务：制作 live cd 并加载应用程序

成员：李中密

任务：制作 live cd 和系统论文

成员：刘麟

任务：制作 live cd 和系统论文

指导老师：赵清晨 赵滨


